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Grafové algoritmy

● diskrétna matematika 

KOKOS (prof. S. Jendroľ)

● informatika 

GraWiNet (prof. G. Semanišin)



Teória grafov

● vrcholy, hrany

● popis siete



Výpočet ceny lístka podľa vzdialenosti



Efektívne počítanie obsadenosti vlaku na úseku cesty



• navigácia

• plánovanie cesty



Ohodnotením hrany (cesty) môže byť aj čas.

A* algoritmus

• pohyb robota

• nepriateľa v počítačových

hrách 



Ako vyfarbiť štáty v atlase tak, aby žiadne dva 

susedné štáty nemali rovnakú farbu?



Ako sa šíri správa/informácia/vírus?



Usporiadanie zachovávajúce poradie – prerekvizity predmetov



Ako najlepšie vybrať hrany, aby graf zostal súvislý?



Ako pomocou potrubí dopraviť čo najviac vody zo zdroja k ústiu?



Ktoré hrany/vrcholy sú kritické, teda po odobratí sa graf rozpadne?



B. Brešar, F. Kardoš, J. Katrenič, G. Semanišin: Minimum k-path vertex cover, 

Discrete Appl. Math. 159 (2011), p. 1189–1195 (87 cit.)

Ako vybrať čo najmenej vrcholov, aby boli pokryté všetky cesty dĺžky k?



B. Brešar,R. Krivoš-Belluš,G. Semanišin,P. Šparl:On the weighted k-path vertex

cover problem, Discrete Applied Mathematics 177 (2014), p. 14-18 (21 cit.)

Vrcholy majú priradenú váhu, ako pokryť s najmenšou celkovou cenou?
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cp.sk

google.com

openstreetmap.org

oi.sk/archiv/2007/

www.ndsas.sk/stavby/dialnicna-siet

www.redblobgames.com/pathfinding/a-star/introduction.html

wikimedia.org/wiki/File:Socialmedia-pm.png

en.wikipedia.org/wiki/A*_search_algorithm

en.wikipedia.org/wiki/File:Sna_large.png

en.wikipedia.org/wiki/Maximum_flow_problem

en.wikipedia.org/wiki/Minimum_spanning_tree

en.wikipedia.org/wiki/Slovakia

waze
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