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Grafoveé algoritmy

graph algorithms X  Q
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About 141,000,000 results (0.61 seconds)

o diskrétna matematika
KOKOS (prof. S. Jendrol)

e informatika
GraWiNet (prof. G. Semanisin)




Teoria grafov

e vurcholy, hrany

e QOpIis siete

NARODNA
DIAINIENA
spoLOENOST

MOTORWAYS AND EXPRESSWAYS NETWORK IN SLOVAKIA




prefixovy sucet

Yypocet vzdialenosti na ceste grafu

VUpocet ceny listka podla vzdialenosti

Wi R 604 Dargov RX e oD EHEEH & << W X
B8:07 Kosice 0 km
8:18 8:21 Kysak 16 km
8:34 8:37 |Margecany 35 km |
9:02 9:04 Spigska Nova Ves 75 km
3:21 9:23 Poprad-Tatry 101 km
9:43 9:45 Strba 120 km
10:11 10:13 Liptovsky Mikulas 159 km
10:30 10:31 | Ruzomberok 185 km |
10:45 10:46 Krafovany 203 km
10:58 11:00 Vrutky 221 km
11:16 11:20 Zilina 242 Km
11:41 11:43 PovaZska Bystrica 274 km
11:59 12:02 Puchov 286 km
12:16 12:18 Trenéianska Tepla 313 km
12:23 12:25 Trencin 321 km
12:38 12:40 MNové Mesto n.Vahom 346 km '
12:50 12:52 Piestany 364 Km ‘
13:02 13:04 Leopoldov 382 km
13:15 13:18 Trnava @ 399 km doprava
13:28 13:41 Bratislava-Vinohrady 441 km

13:47 Bratislava hl.st. 445 km




intervalovy strom

Obsadenost’/Predaj miesteniek

Efektivne pocitanie obsadenosti vlaku na Useku cesty

foprava
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Hl'adanie najkratsej cesty

* Navigacia
* planovanie cesty

Z umverm AN
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prehl’adavanie do Sirky
Dijkstra

doprava




prehl’adavanie do Sirky

Hl'adanie najrychlejsej cesty Dijkstra
A’

Ohodnotenim hrany (cesty) mdze byt aj Cas.

QX @0)14:34 range 0 ¢ QN (@) 14:34

- Trasy « Trasy A* algoritmus
oswazT oA zoBRATITMAPU ki * pohyb robota
o l%"ii:v m Cez Trieda KVP Koice 4.0 km * nepriatela v pocitacovych
g U - h ( a’ C h

Cez Moskovska Trieda, 4.5 km
Popradska Kosice

10 min. >

Cez Moskovska Trieda, Toryska 3.6 km
Kosice

- y -

- L #d pocitac. hry
P L 10hyb robota

Cez: Moskovska Trieda, Toryska Kosice 11 min. >
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chromaticke cislo

Farbenie grafu

Ako vyfarbit staty v atlase tak, aby ziadne dva
susedné staty nemali rovnaku farbu?
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Sirenie v sieti SIR, SIS mode

AKo sa siri sprava/informacia/virus?




prehl"adavanie do hlbky
Tnpnlnglcke uspnnadame oreel

Usporladame zachovavajuce poradle prerekvizity predmetov .
naralelne

Kahn

Planovanie
SW halicky




- . . Bortivka
Minimalna kostra grafu ,amiklf‘é,im

AKo najlepsie vybrat hrany, aby graf zostal suvisly?

elektrifikacia



linearne programovanie

Toky v grafe Ford-Fulkerson

AKo pomocou potrubi dopravit ¢o najviac vody zo zdroja K Ustiu?
Edmonds-Karp

Dinic

vodarne




artikulacie

Kriticka infrastruktira msty

Ktoré hrany/vrcholy su Kritické, teda po odobrati sa graf rozpadne?

-0

siet’
komunikacna




k-cestne vrcholove pokrytie

Ako vybrat ¢o najmenej urcholov, aby boli pokryté vsetky cesty dlzky K?

4(G) =7

n
(C) 2 %(G):E

Senzory

«n B.Bresar, F. Kardos. ). Katrenic, G. Semanisin: Minimum k-path vertex cover,

4 ) - ’
"% Discrete Appl. Math. 159 (2011), p. 1189-1195 (87 cit.) IOT SIBt




Yazene k-cestne vrcholove pokrytie

Urcholy maju priradenu vahu, ako pokryt s najmensou celkovou cenou?
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<7 B. Bresar R. Krivos-Bellus G. Semanisin,P. Sparl:0n the weighted k-path vertex |0T Siet’




Dakujem za pozornost

A Jesenna 5, Kosice
& ics.upjs.sk
&p Ul@UpPjs.sK




Pouzite obrazk

& cp.sk y
qoogle.com
openstreetmap.org
oi.sk/archiv/2007/
www.ndsas.sk/stavby/dialnicna-siet
wwuw.redblobgames.com/pathfinding/a-star/introduction.html
wikimedia.org/Wiki/File:Socialmedia-pm.pnQg
en.wikipedia.orq/Wiki/A* search algorithm
en.wikipedia.org/wiki/File:Sna large.png
en.wikipedia.org/Wiki/Maximum_flouw_problem
en.wikipedia.org/wiki/Minimum_spanning_tree
en.wikipedia.org/wiki/Slovakia

<ZET
& 2,
e RN |
-~ Z —
3 A E =
2 E

a2 " D



https://cp.sk/
https://google.com/
https://google.com/
https://openstreetmap.org/
http://oi.sk/archiv/2007/
http://oi.sk/archiv/2007/
https://www.ndsas.sk/stavby/dialnicna-siet
http://www.redblobgames.com/pathfinding/a-star/introduction.html
https://wikimedia.org/wiki/File:Socialmedia-pm.png
https://en.wikipedia.org/wiki/A*_search_algorithm
https://en.wikipedia.org/wiki/A*_search_algorithm
https://en.wikipedia.org/wiki/A*_search_algorithm
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Sna_large.png
https://en.wikipedia.org/wiki/Maximum_flow_problem
https://en.wikipedia.org/wiki/Minimum_spanning_tree#/media/File:Minimum_spanning_tree.svg
https://en.wikipedia.org/wiki/Slovakia#/media/File:EU-Slovakia.svg

