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Aplikacia, ktord sme uz raz robili.

Ale tentokrat v Kotline.
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Kotlin

* Android je Kotlin-first od Google I/0 2019

e Kotlin od 2011, Java od 1995

* Funguje spolu s Javou

* Menej kddu, lepsia Citatelnost, bezpecnejsi kod

* Android, iOS backend, web apps o
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Kotlin na prvy pohlad

* Menej ukecané (POJO, Data Class)

e Syntax - ziadna bodkociarka

* Typy premennych — nie vzdy explicitne povedané
e == ys === (v Jave equals a ==

e String literaly (a mnoho iného neskoér)

* Novy objekt bez new




#1 - PreskUmanie existujuceho kdédu

* Menime iba Java kod za Kotlin. Resources ostavaju nezmenené.

* Rozsirovanie tried
* Definovanie metod

* Null safety



RozSirovanie tried

* Aj v Jave vznikali triedy iba rozSirovanim

 Java: Object
* Kotlin: Any (equals, hashcode, toString)

* Rovnako sa implementuje aj interface (viac rozhrani oddelime
Ciarkou) - podla zatvoriek (volania konstruktora) sa da rozpoznat
rozdiel medzi rozSirovanim a implementovanim.

* SUvisiace veci na neskor: dedi¢nost a keyword open, deklarovanie
konstruktora



Definovanie metod

* Funkcia fun keyword
e Override uz nie iba ako anotacia

* Definovanie premennych
* Nazov: Typ
e Default arguments(a: Int = 0)
* Named arguments - pri zavolani funkcie

* Navratovy typ
e PiSe sa na konci
* Java — void, Kotlin — Unit (nemusi sa pisat)
* Unit—typ s jedinou hodnotou Unit



Null safety ?

* Mensia pocetnost NullPointerException a viac pod kontrolou

* premenna surprise - nemoze byt null
(kompilacna chyba ak by sme sa o to pokusili)

* premenna surprise? - moze byt null
 volanie surprise.length nepovolené

 Safe call - 2.
surprise?.length vrati hodnotu alebo null —ale nevyhodi vynimku

* Budeme sa tomu venovat podrobnejsie neskor ...



#2 — Rozhranie v Kotline

* PrepiSeme interface

* Premenné (val, var) aich typy
* Companion object



premenné

- var - mutable
- val — read-only

* Typy premennych
* Kotlin nepouziva primitivne typy
(iba interne po kompilacii)

* Int, Long, Double, Boolean, Char, String ...
* Nie vzdy je potrebné pisat typ premenne;



Companion object

* Kotlin c1ass - pre triedy, ktoré mo6zu mat viac inStancii
* Kotlin object — anonymné triedy, singletony

e companion object
* pridruzeny k nejakej triede
* Funkcie a premenné - ako static v Jave
* MozZe byt pomenovany
e Const — pre hodnoty zndme v ¢ase kompilacie, ktoré sa nebudd menit
* Len pre Stringy a primitivne typy

* \/ kotline je mozné pisat kéd aj mimo triedy



#3 — Implementacia rozhrania

* Prepisujeme java kod do kotlinu. Konstruktor, premenné, metddy.

» Konstruktory

* Polia

* For cyklus

* Single expression funkcie
* Porovnavanie (== vs. ===



Konstruktory

e 1 primarny v hlavicke triedy
* keyword constructor len pri zmene viditelnosti

class Person(fistName: String)

* Primarny konstruktor nema kod - init blok (aj na viacerych miestach
- vykonava sa postupne)

* Daju sa deklarovat instanc¢né premenné (val/var)

* Llubovolne vela sekundarnych (+ keyword)



Kolekcie

e List—iba immutable operacie
* Mutablelist a Array poskytuju mutable operacie
* Pristup k prvkom v liste cez []

* Array (zodpoveda polu v jave)
e arrayOfNulls()
 arrayOf()
 IntArray, intArrayOf()

* Vela uzitocnych funkcii v porovnani s Javou

* Lambda a funkcionalny pristup



cykly

* Keyword in (ako for-each)

for (item in collection)

for (1 in 1..3)

for (i in array.indices)

for (1 in 6 downTo 0 step 2)



Single expression funkcie

» Ak funkcia vrati iba vyraz, moze byt vrateny priamo cez = namiesto
bloku kodu

fun double(x: Int): Int = x * 2

* Navratovy typ je volitelny - ak to vie kompildtor doplnit

* Funkcie (s blokom kdédu) musia definovat ndvratovy typ, inak sa
doplni Unit



Stringy a porovnavanie
== VS ===

 Structural equality
== porovnava objekty (ako equals v jave)

* Referential equality
=== porovnava referencie (ako == v jave)



#4 — Kotlin nie je len prepisana Java

* Android Studio umoznuje konvertovat Java kéd do Kotlinu

* Deklarovanie premennych, gettre, settre
* Properties



Interface s premennymi

* Interface v Kotline - vela novych moznosti
 mnoho podnetov pre OOP teoretikov (private pri premennych/metédach)

* Daju sa deklarovat premenné
* Namiesto funkcie, ktora je realne getter premennej
* Vimplementacii override

 Android Studio vie konvertovat Java->Kotlin



Gettre a settre

e zopakujme si: Java, inStancnd premennd, zapuzdrenost
* Field v Kotline je len ¢astou Property na uchovavanie hodnoty
* Val property - viditelny getter
* Var property - viditelny getter a setter
- private set nastavi neviditelhost
* Getter a setter vieme prispdsobit: get () =

* private val nie je nutnost kvoli zapuzdreniu
* val/var definuju property, nie inStancnu premennu



#5 — Aktivita v Kotline

* Lateinit

* Null safety

* Pretypovanie
* Scope funkcie



lateinit

* FindViewByld a widgety

* Ak ddme 2 tak musime riesit null hodnotu — widgety sa inicializuju az v
onCreate ()

e Ak nedame ? - aku hodnotu nastavit?

e Lateinit dovoli inicializovat neskor
* Meni sa hodnota - musi byt var
* Nefunguje pre primitivne typy

. ::.textView.isInitialized - Reflection



Null safety (zase)

 Klasicka podmienka (x!=null) - ok pre immutable

 Safe call (?.) + chain
* surprise?.length -vrati hodnotu alebo null

* Elvis operator (?:)
* surprise?.length ?: 0 -vrati hodnotualeboO

* Null check (!!) + konvertuje na non-null typ
* surprise!! .length -vrati hodnotu alebo vynimku

* Jeden (!) mO6zeme sa rozhodnut
e Toast T! Znamenad T alebo T?




random

* Intrange ma random funkciu (a mnoho inych fun)
e (0O..words.size-1) .random()

e Random.Default

e companion object
* defaultna implementacia

« Random.asJavaRandom() - vrati java.util.Random ale s kotlinovskym
generatorom



Pretypovanie

* is — overenie typu (obj is String)

* Smartcast — v Android Studio zvyraznené zelenou
if (x is String && x.length > 0)

* Smartcast iba pre val
* Unsafe cast - moze hodit vynimku x as String

* Safe cast - m6ze hodit null x as? String



Scope funkcie

* \lykonaju kod v kontexte nejakého objektu - vytvori doCasny scope
let

run

with - with this object, do the following

apply

also

* Viac v dokumentacii

* \vhneme sa vyrabaniu novej premenne;

* Context object: this alebo it
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