Rock and Roll

Prva aplikacia, uvod do programovania
Android aplikacie v Jave.
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O ¢om by boli uvodné slajdy

* Historia Androidu

* Podiel na trhu

» Statistika: Kolko telefénov je na svete
* Dalvik (optimalizovany virtualny stroj)
* R6zne verzie SDK

* Pohlad do utrob az k linux kernelu a moznosti pisat
kod aj v C++

* Kotlin vs. Java
* Publikovanie na Google Play
* APK, podpis aplikacie



Verzie SDK

e Snaha Androidu o kompatibilitu (aj forward nie len spatnu)
* min <= target <= compile

 CompileSdkVersion — pouzité pri kompilacii, odporuca sa najnovsia
verzia, zmena neovplyvni spravanie aplikacie za behu

* MinSdkVersion — minimalne poziadavka overovana Google Play

» TargetSdkVersion - vocCi akej verzii je appka testovana. Ak je APl na
zariadeni vacsie, Android moze spustit compatibility behavior

* |dealne: min (lowest possible) <= target == compile (latest SDK)



Struktura projektu

* manifest
 xml subor, zakladné nastavenia projektu
* definuje, ktora aktivita je pri spusteni
°res
* resources —xml alebo iné (png a pod.)
* layout —rozlozenie widgetov v aktivite
 values — stringy, Styly, farby ...

* java
e zdrojové kody



#1 Layout - pridavanie tlacidiel

* Preskimat existujuci Textview Hello world a vymazat ho

* Pridat novy Button a nastavit vhodné atributy (rozmery, constraints,
text)

* Druhy Button a spolocné uchytenie — potrebné ID
* Vlozit text do strings.xml



Button widget

* ConstraintLayout
 vyzaduje constraints — uchytenie k niecomu (okraj obrazovky/rodica)

* velkost tlacidla — 200dp, velkost textu — 28sp
* px — pixel (r6zna velkost na réznych zariadeniach)
* dp — density-independent pixel
e sp —scale-independent pixel

« onClick — obsluzna metdda
* text — string vyextrahovany do /res/strings.xml



#2 Prepojenie XML a Java kodu

* button ROLL
e pridat onClick metddu v XML
* v Jave vytiahnut referenciu na Button cez £indviewById

* implementovat metddu v Jave — nastavit prislusny text s nahodnym
cislom



Meatdd i

android:onClick="roll”
e definované v layoute

public void roll (View view) { }
e definované v aktivite

musia mat zhodny ndzov

metdda musi byt public a bez ndvratového typu
metoda ma iba 1 parameter — View na ktory sa kliklo
DEPRECATED od API 31 - nahrada OnClickListener



Prepojenie layoutu a aktivity

* Layout
 widget ma ID - @+id/buttonRoll
* @ hovori, ze ide o referenciu
* + urcuje, ze sa vytvara nova referencia

e Aktivita
* findViewById(R.id.buttonRoll)
* ID sa ziska cez triedu R

* button setText
* vonClick metdde
* parameter String nastavi text
e parameter int —ID stringu z /res/strings.xml|



R

* Triedy (R.id, R.string, R.layout ...)generované automaticky
pri buildovani projektu

« public static final int premenné

* Manazment resources

* Jazykové verzie
e Konfiguracie - Sirka obrazovky, natocCenie...



#3 Resources a Zivotny cyklus aktivity

* vlozime nejaky mp3 subor do /res/raw — ak to nie je vytvorené, tak

klikneme na res: New->Android Resource Directory a vytvorime raw
folder

« Media Player — poctiva praca s tym je komplikovanejsia. Kde pdjdu
jednotlivé metody create, start a release?

 vyskusajme logovanie a sledujme zivotny cyklus aktivity



Resources - zvuk

umiestnime do /res/raw

inicializacia v onResume
* MediaPlayer.create(this, R.raw.sound);

odpojenie v onPause
* mediaPlayer.release() ;

spustenie prehravania v onClick metode
* mediaPlayer.start () ;



Logovanie

* Logcat (okno v Android Studio) — zobrazuje logy
* verbose, debug, info, warn, error, assert
*Log.d(tag, message)

* Tipy:
* if (BuildConfig.DEBUG) - debug verzia aplikacie
* getClass () .getName () — nazov triedy ako tag
e filtrovanie sprav v logcat
* logcat screenshot nastroj



Zivotny cyklus aktivity

onCreate()
onStart()
onRestart()

onResume()

m onPause()
' ' onStop()

onDestroy()




ﬁ Gradle

* Bezi nezavisle od Android studia - da sa buildovat cez prikazovy riadok

Gradle

* Groovy alebo Kotlin

* Android projekt — aj cez nastavenia
* Verzie SDK

* Dependencies

* Build nastavenia



