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Pravidla a informécie:

0 ¢as na rieSenie uloh &0 minut

o nie je dovolena Ziadna (elektronicka aj neelektrké@) komunikacia s kymKeek okrem dozoru
o Vv pripade akychkivek problémov alebo z dévodu ohodnotenia rieSeorddktujte dozor

o rieSenia je mozné nechai ohodnoti aj priebezne

Farebné body

Motivacia: Pri praci s JPAZ2 frameworkom potrebujeme pracowa niektorych pripadoch
so zoznamami bodov. Samotny framework nedefinugstuli triedu pre bod, ale unioge pouziva
potomkov abstraktnej triedy Jayava.awt.geom.Point2D . Potomkov tejto triedy mozete napriklad
pouzi’ ako parametre niektorych metdd koryiek, naprikladdistanceTo, getDirectionTowards,

moveTo, setPosition a podobne.

Zadanie: Vytvorte triedurFarebnyBod , ktora:
* bude dedi od triedyjava.awt.geom.Point2D
* bude umiestnena v balilgk.upjs.test

Konstruktory a spravne prekrytie abstraktnych metdd v triede FarebnyBod (10 bodov)

Objekt triedyFarebnyBod bude reprezentoveébod v dvojrozmernom priestore so suradnicaraiy a
bude si pamatasvoju farbu (v inStatnej premennej typyava.awt.Color ). Vytvorte prislusné
inStartné premenné a prekryte vSetky abstraktné metoelgytrava.awt.geom.Point2D . Okrem nich
prekryte aj metddequals() oddedenu z triedjava.lang.Object . Dva body su identické (equals),
ak maju rovnaké suradnice a zamvevnaku farbu.

PoZadované konstruktory trie@grebnyBod :
e public FarebnyBod( double x, doubl e y, Color farba)

+ public FarebnyBod( double x, double y) — nastavi suradnice nového bodu l@odiradnic

na vstupe a ndhodne nastavi niektoru farbu z ngsieidh troch:Color.BLUE, Color.RED,
Color.GREEN

Trieda ZoznamBodov (8 bodov) :

Vytvorte trieduzoznamBodov, ktord bude spravovafarebné body v privatnej inStamej premenne;.
Této trieda bude ntanasledovné konstruktory:
* public ZoznamBodov() - vytvori zoznam bez bodov,
e public ZoznamBodov( doubl e minX, doubl e minY, doubl e maxX,doubl e maxY,i nt pocet)
— vytvori zoznam, v ktorom jeocet farebnych bodov s nahodnymi suradnicami. VSetky
ndhodne vygenerované body nech sa s rovnakom prastdenosou nachadzaju na
Tubovd’nom mieste v hrathom obdZniku, ktoréholavy horny roh ma stradnicgninX,
minY) a pravy dolny roh sdradnicgnaxX, maxy) . Body nech maju nahodnu farbu z
nasledujucich trochcolor.BLUE, Color.RED, Color.GREEN. Poznamkazvéazte vytvorenie
metddypridaj  pred tym, ako naprogramujete tento konstruktor.



InStanéné metody triedy ZoznamBodov (po 5 bodov) :

Implementujte v tried@oznamBodov metddy na pridanie farebného bodu:
e public void pridaj(FarebnyBod fb) — prida farebny bod na koniec zoznamu
* public void vymaz(FarebnyBod fb) — odstrani zo zoznamu prvy bod, ktory je identicky
(equals) so zadanym bodom

Implementuijte v tried&oznamBodov metddu, ktora nakresli do kresliacej plochy vsdikgy, kazdy
spravnou farbou:
e« public void vykresli(Pane plocha)

Prekryte inStatnd metddutoString() zdedenu z triedyava.lang.Object Vv triede ZoznamBodov
(ak sa Vam to hodi, vytvorte aj pomocnu metédutfaého bodu):
* public String toString() - vrati referenciu na novovytvorenytiazec obsahujuci vypis

zoznamu vSetkych bodov aj s ich farbami.

Vytvaranu trieduFarebnyBod upravte tak, aby implementovala rozhranie na po@weanie farebnych

bodov: java.lang.Comparable<FarebnyBod>. V triede FarebnyBod implementujte metddu
vyZzadovanu tymto rozhranim:

* public int compareTo(FarebnyBod fb) — vrati zaporné&islo (nulu, kladné&islo) ak ma
farebny bodib mensSi (rovnaky, w&i) RGB kéd. RGB kdd sa da zisttavolanim metddy
getRGB() na objektoch triedyava.awt.Color . RGB kdd je v tomto pripade reprezentovany
celym¢islom.

Implementujte v tried@oznamBodov metddu, ktora zotriedi body pbalRGB kodu.
e public void zotried()

Implementujte v triedezoznamBodov metddu, ktora vypiSe na konzolu pre kazdu farbdube
zozname, ktko bodov danej farby obsahuije:
e public void vypisPocty()

Implementujte v tried@oznamBodov metddu, ktora odstrani zo zoznamu vsetky body jdaniey:
e public void odstran(Color farba)

Implementujte v tried€oznamBodov metddu, ktora na ploche nakresli kruznicu okoldwdtory je
najblizSie k stredu plochy, zaraverati referenciu na tento bod:
e publ i c FarebnyBod najVStrede(Pane plocha)

Praca so subormi v triede ZoznamBodov (12 + 8 bodav

Vytvorte metdédy na ndtanie zoznamu farebnych bodov zo suboru a zagisasenamu farebnych
bodov do suboru:

e public void nacitajBody(File subor)

e public void ulozBody(File subor)

Spbsob, ako uchovatazoznam bodov do suboru nie je predpisany. Odjoné vSak ¢o

najjednoduchsi format:

» v kazdom riadku je informacia o jednom bode,

* vriadku sa nachadzaju medzerami oddelené suradniR&B kdéd farby (pripominame, Zze kéd
farby je len nejaké celéslo).



Demo:

public static voi d main(String[] args) {

ZoznamBodov z = new ZoznamBodov(0,0,300,300,10);
System. out .printin( "Zoznam:" + z);
WinPane plocha = new WinPane();

z.zotried();

System. out .printin( "Zotriedeny zoznam: " + 2);
FarebnyBod fbl = new FarebnyBod(140,140,Color. BLACK);
FarebnyBod fb2 = new FarebnyBod(20,20);

System. out .printin( "Zoznam po pridani: " + 2);

z.pocty();

z.vykresli(plocha);
z.najVStrede(plocha);
z.odstran(Color. RED);
System. out .printin( "Zoznam po odstraneni cervenych: " + 2);
z.vymaz(z.najVStrede(plocha));
System. out .printin( "Zoznam po odstraneni bodu najviac v strede: "
z.ulozBody( newFile(  "fb.txt" );
ZoznamBodov z2 = new ZoznamBodov();
z2.nacitajBody( newFile(  "fb.txt" );
System. out .println( "Zoznam zo suboru: " + 22);

+2);



