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Zéve I'efny test Ustav informatiky

. Prirodovedecksa fakulta
Zadanie UPJ3 v Kodiciach

Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Délezité pravidla a informacie (viac na stranke predmetu):

e Cas na rieSenie Uloh je 240 minut,
nie je dovolena ziadna (elektronickd aj neelektronickd) komunikacia s kymkol'vek okrem dozoru
Vv pripade akychkol'vek problémov alebo z dovodu ohodnotenia rieSenia kontaktujte dozor,
rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne (nie az v zavere testu),
funkénost’ kazdej metédy musi byt’ preukazana spustenim na vami vytvorenom testovacom
vstupe, nespustite’né metédy neumoziiuju zisk prisluSnych bodov,
¢ vSetky inStan¢né premenné musia byt’ neverejné.

Renovacia

Motivacia: Julo sa pustil do rekonStrukcie. Ale pocas pandémie
i8li ceny materidlov aj cena prace hore. Ked’ze ma kopu kamaratov
ktori st ochotni a niektori maju blizko aj k ,,stavbarine* tak sa
skusi pustit’ do rekonstrukcie s pomocou rodiny, kamaratov ale aj
platenych profesiondlov. Evidovat' cenu materidlov je vdaka
uctenkam jednoduché. Aby vedel kolko prace sa vykonalo a kto
kazdy mu pomohol, tak sa rozhodol to evidovat samostatne.
Pomdzte Julovi s implementaciou aplikacie na evidenciu vsetkych
pracovnikov a prac, ktoré¢ vykonali.

PohPad analytika: Pri implementacii aplikacie budeme

potrebovat’:

e triedu StavebnyUkon, ktora reprezentuje jeden ukon ktory sa vykonal,

e triedu Renovacia, ktord bude uchovavat zoznam vykonanych stavebnych tkonov ktoré sa
vykonali pocas renovicie.

Zadanie: V baliku sk.upjs.finalTerm vytvorte triedu StavebnyUkon obsahujucu datové polozky
pristupné cez gettre (a podl'a uvazenia aj modifikovateI'né cez settre):

e ukon (nazov stavebného ukonu ktory bol vykonavany napr. mal'ovanie stien, strhavanie

kachliciek, vynasanie sutiny, ukladanie podlahy, kontrola elektroinstalacie alebo iné)

e datum (datum tkonu, vo formate DD.MM.RRRR, napr. "25.01.2022" — v datume st vzdy
uvodné nuly doplnené tak, aby den aj mesiac boli dvojciferné),
dlzka (pocet zacatych hodin stravenych danym ukonom),
meno (meno ¢loveka ktory vykonaval tkon, napr. "Jozko Mrkvicka")
vztah ("kamarat", "rodina", "profesional” alebo iné podla toho aky je vzt'ah osoby ku Julovi)
cenaJednotka (napr. euro ak sa platilo v peniazoch alebo pizza, pivo, gul’as, obed, ni¢ alebo
né)
e cenaPocet (suma Vv eurach ktoré boli zaplatené alebo pocet litrov vypitého piva alebo pocet

zjedenych gul'asov)

Upozornenie: Zadanie pre triedu Renovacia predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké
privatne inStanéné premenné pouzijete na uloZenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.

Niektoré ukony boli vykonané tUplne zadarmo a preto nemaju vyplnené polozky cenalednotka a
cenaPocet.



Dalej vytvorte aj triedu sk.upjs.finalTerm.Renovacia, ktora bude uchovavat’ zoznam tikonov.

Konstruktory a pridavanie aktivit do zoznamu (3 body dokopy — povinné):
e public StavebnyUkon(String ukon, String datum, int dlzka, String meno, String vztah,
String cenalednotka, double cenaPocet) - pouzije sa na vytvorenie zdznamu O Ukone
S doplitujicim popisom.

® public StavebnyUkon(String ukon, String datum, int dlzka, String meno, String vztah) -

pouzije sa na vytvorenie zdznamu o tikone vykonanom zadarmo.

e public void pridaj(StavebnyUkon stavebnyUkon) - inStan¢na metdda v triede Renovacia, ktora

prida vykonany tikon do zoznamu tkonov.
Praca so subormi (povinné):

V triede StavebnyUkon:

e public static StavebnyUkon zoStringu(String popis) - staticka metoda, ktora vrati referenciu

na novovytvoreny objekt triedy StavebnyUkon. Parameter je String v tvare "ukon datum
dlzka meno vztah cenaJednotka cenaPocet", resp. ukon
datum dlzka meno vztah", ak ide 0 ukon vykonany zadarmo (3 body);

Pozndmka: Znak \ t je neviditeI'ny znak tabulatora. Scanner-u moézete povedat’, ze oddel'ova¢ ma

byt tabulator zavolanim jeho metédy useDelimiter("\t"). Farebnost’, medzera pred a za
len kvoli zlepSeniu Citatel'nosti zadania, v ret’azci redlne nie su.
e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujtci tidaje 0 tikone (1 bod).

V triede Renovacia:

e public static Renovacia zoSuboru(String nazovSuboru) - statickd metoda, ktora z uvedeného

stiboru precita zoznam ukonov, pricom v kazdom riadku bude popis jedného tikonu (4 body).

e public void uloz(String nazovSuboru) - ulozi vSetky tkony z renovacie do stuboru v tvare,

ktory vie spracovat’ metdda zoSuboru(String nazovSuboru) (3 body).

e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujuci vsetky ukony uchované v

renovacii (1 bod).

Nasledujtice tlohy moZete rieSit’ v Pubovol’'nom poradi. Ale rieSenie jednej moézZe zjednodusSit’

nasledujuce.
InStancné metédy triedy Renovacia:

Ak niektora z metdd nevie vratit’ referenciu na objekt s pozadovanymi vlastnost'ami, metoda nech vrati
null.

e public int vratCelkovuDlzku() — vrati kol’ko hodin sa stravilo tkonmi (1 bod).
e public int najdlhsiUkon() — vrati kol’ko hodin trval najdlhsi ikon (1 bod).

e public List<String> vratNazvyUkonov() — vrati ndzvy vsetkych ukonov, Vo vratenom zozname

sa moze kazdy nazov nachadzat’ najviac raz (2 body).

e public List<String> vratMenaPodlaVztahu(String vztah) — vrati mena vSetkych l'udi, ktori sa
venovali nejakému ukonu a maju vztah zadany parametrom, Vo vratenom zozname sa moze kazde

meno vyskytovat’ najviac raz (1 body).

e public int casUkonovPocasDna(String datum) — vrati pocet hodin ukonov ktoré sa vykonali pocas

dna ktory je zadany parametrom (2 body).

e public boolean odbornyUkon(String nazovUkonu) — metdda vrati true vtedy ked ukon s nazvom

zadanym parametrom vykonaval vZdy iba profesional (2 body).

e public Map<String, Integer> stravenyCas() - vrati mapu, kde je kazdému menu priradeny

celkovy ¢as ktory stravil ukonmi (2 body).

e public Map<String, Double> celkovaCena() - vrati mapu, kde je kazdej jednotke ceny priradené

kol’ko sa jej spotrebovalo napr. pivo 10,5; euro 752,23; gul’as 17 (3 body).



e public List<String> rychleUkony(int limit) - vrdti zoznam ndzvov tkonov ktorych sumarna
dizka nepresiahla ¢as zadany parametrom limit. Pozn. ak sa mal'ovalo raz 3 hodiny a potom 5 hodin
tak sumarny ¢as malovania je 8 hodin. (3 body).

® public Map<String, String> ukonySJedinymVykonavatelom() — vrati mapu ndzvov tkonov, kde je
nazvu tkonu priradeny jeho vykonévatel. Ak sa tkonu s danym ndzvom venovali aspon dvaja rozni
l'udia, tak sa v mape nenachadza (4 body). +2 bod za efektivitu podl'a po¢tu prechodov zoznamom
stavebnych ukonov.

® public List<String> sKymSaStretol(String meno) - vrati zoznam mien l'udi s ktorymi sa mohol
stretnt’ ¢lovek ktorého meno je zadané parametrom. To znamena, Ze obaja vykonavali nejaky tkon
Vv rovnaky datum. (4 body). +2 body za efektivitu.

e public Map<String, Double> percentualnyPodielUkonovZadarmoPodlaVztahu() - vrati mapu,
kde je ku kazdému druhu vzt'ahu "rodina", "kamarat" alebo d’alsie druhy priradené, kol'’ko percent
celkového c¢asu aktivit sa vykonalo zadarmo (5 body). +1 bod za zaokruhlenie percent na 2
desatinné miesta.

e public Renovacia vratRenovaciuZaObdobie(String odDatumu, String poDatum) - metoda vrati
referenciu na novy objekt triedy Renovécia, ktord obsahuje iba tkony za obdobie urcené
parametrami (vratane dni urenych parametrami) (3 body).

e public Map<String, Integer> pocetZrucnostilLudi() - Vytvorte mapu, kde je kazdému menu
¢loveka priradené kol’kym réznym ukonom sa venoval (napr. ak Jozko Mrkvicka dvakrat mal'oval,
¢o je vdvoch stavebnych ukonoch, a Mdaria Novakova, postavila stenu, strhavala kachlicky
a trikrat vynasala sutinu, ¢o je v piatich stavebnych ukonoch tak mapa bude nasledovna Jozko
Mrkvicka 1, Maria Novakova 3). (6 bodov).

e public Map<String, Integer> casovaNarocnostUkonov() — Vrati mapu, kde je kazdému nazvu
ukonu priradené aké celkové mnozstvo ¢asu v hodinach sa mu venovalo (3 body).

e public List<String> topSUkonov() — Vrati zoznam piatich ukonov ktoré zabrali najviac Casu. (4
body). Pozn. Bez korektného rieSenia predchadzajucej ulohy nemdzete riesit’ tato.

e public int najviacDniZaSebou(String ukon) — metdda vrati najviac kolko dni za sebou (bez
prerusenia) sa vykonaval ukon ktorého ndzov je zadany parametrom. Pozn. pre jednoduchost’
predpokladajte, Ze kazdy mesiac ma 31 dni. (6 bodov). Za verziu ktora funguje len v ramci jedného
mesiaca je polovica bodov.

Triedenie (4 body)

Vytvorte triedu PorovnavacUkonov, ktora implementuje rozhranie java.util. Comparator<StavebnyUkon>
s prislusnou metodou compare, aby po aplikovani triediaceho algoritmu boli zotriedené aktivity podla
datumu a ¢asu zaciatku (4 body).

Poznamka Kk rieSeniu: Ak chcete ako oddelovac (delimiter) tokenov pre Scanner nastavit bodku,
pouzite useDelimiter("\\.")



