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Délezité pravidla a informacie (viac na stranke predmetu): 5 %‘
e (Cas narieSenie uloh je 240 mint, {
e nie je dovolena ziadna komunikacia s kymkol'vek okrem dozoru,
e v pripade akychkol'vek problémov alebo z dévodu ohodnotenia

rieSenia kontaktujte dozor,

e rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne (nie az
v zavere testu),

e funkénost’ kazdej metédy musi byt preukizana spustenim na
vami vytvorenom testovacom vstupe, nespustitel’né metody
neumoziiuju zisk prislusnych bodov,

e vSetky inStancné premenné musia byt’ neverejné.

Muzeum voskovych figurin

Motivacia: NajzndmejSie mizeum voskovych figurin v Londyne Madame Tussauds bolo zaloZené v roku
1835. Svoju voskovu figurinu maji mnohé slavne osobnosti z oblasti hudby, Sportu, filmu a pod. Mtzea
voskovych figurin dnes vieme najst’ vo viacerych mestach. VaSou ulohou je pripravit podklad pre
informacny systém muzea, kde budu evidované vsetky figuriny, ktoré sa tam nachédzaju, aj tie, ktoré su
objednané a este len budi vyrobené a privezené.

PohPad analytika: Pri implementacii budeme potrebovat’:
e triedu Figurina, ktord uchovava informécie o jednej figurine,
e triedu Muzeum, ktora bude uchovavat’ zoznam figurin.

Zadanie: V baliku sk.upjs.finalterm vytvorte triedu Figurina obsahujucu datové polozky
pristupné cez gettre (a podl'a uvazenia aj modifikovatel'né cez settre):
e meno — meno osobnosti, ktord vyobrazuje figurina,
e narodenie — uvadza mesiac a rok narodenia osobnosti vo formate MM/RRRR (napr. 06/1942)
e umrtie — uvadza mesiac a rok umrtia osobnosti (rovnaky format ako pri narodeni). V pripade,
7e osobnost’ este Zije, bude v prislusnych vstupoch uvedené N/A,
e kategoria — oznacuje jednu hlavnu kategoriu (napr. Sport, hudba a pod.), do ktorej je mozné
danua osobu zaradit’,
e busta - indikuje, ¢i je dana figurina bustou (teda, Ze to nie je zobrazenie celého tela, ale iba
hlavy, pripadne s ¢ast'ou hrudnika),
e vaha — oznacuje hmotnost’ figuriny v kilogramoch (typicky ma figurina vahu okolo 25kg),
e datumDodania — datum, kedy bola privezena figurina do mizea vo formate DD.MM.RRRR
(napr. 06.12.2020),
e cena—suma v celych eurdch, ktord bola zaplatena za figurinu. V pripade zatial’ nedodane;j
figuriny tato cena nereprezentuje celkovu cenu figuriny, ale zalohu, ktora bola vyplatena.

Upozornenie: Zadanie pre triedu Figurina predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké privatne
in§tancné premenné pouZijete na ulozenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.

Kazda figurina je jednoznacne identifikovand menom a datumom dorucenia. Jedna osoba sa mdze
nachadzat’ v muzeu viackrat (napr. ako busta, ako samostatna figurina, alebo ako sucast’ susosia — spevak



v kapele a pod.). Mozete predpokladat’, ze figuriny s rovnakym menom neboli dodané v rovnaky dei a tiez,
Ze medzi objednanymi figurinami nie su dve s rovnakym menom. Figuriny s rovnakym menom buda mat’
vzdy priradenu rovnaku kategoriu.

Dalej vytvorte triedu sk.upjs.finalterm.Muzeum, ktora bude uchovavat zoznam figurin.

KonStruktory a evidovanie figurin (3 body dokopy — povinné):

public Figurina(String meno, String narodenie, String umrtie, String kategoria, boolean
busta, double vaha, String datumDodania, int cena) - pouZzije sa na evidovanie dodane;j
figuriny.

public Figurina(String meno, String narodenie, String umrtie, String kategoria, boolean
busta, double vaha, int cena) - pouzije sa na evidovanie objednanej figuriny.

public void eviduj(Figurina figurina) - inStancnd metdda v triede Muzeum, ktora zaeviduje
udaje o jednej figurine.

Praca so subormi (povinné):

V triede Figurina:

public static Figurina zoStringu(String popis) - staticka metdda, ktora vrati referenciu na
novovytvoreny objekt triedy Figurina. Parameter je retazec v tvare "meno \t narodenie \t
umrtie \t kategoria \t busta \t vaha \t datumDodania \t cena", resp. "meno \t narodenie

\t umrtie \t kategoria \t busta \t vaha \t cena" ak eSte nebola figurina dodana (3 body);
Poznamka: Znak \ t je neviditeI'ny znak tabulatora. Scanner-u mdzete povedat, Ze oddel'ova¢ ma
byt’ tabulator zavolanim jeho metdody useDelimiter("\t").Namiesto hodnoét true a false mozete
vyuzit nejaké znakové ret’azce napr. “busta” a “figurina”. Medzera pred a za \t su len kvoli zlepSeniu
Citatel'nosti zadania, v ret'azci realne nie su.

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici udaje o figurine (1 bod).

V triede Muzeum:

public static Muzeum nacitajEvidenciu(String nazovSuboru) - statickd metdda, ktora
z uvedeného suiboru precita evidenciu muzea (zoznam figurin), pricom v kazdom riadku bude popis
jednej figuriny (4 body).

public void ulozEvidenciu(String nazovSuboru) - ulozi vSetky zaevidované figuriny do stiboru
v tvare, ktory vie spracovat’ metdda nacitajEvidenciu(String nazovSuboru) (3 body).

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici kompletni evidenciu pre dané
muzeum (1 bod).

Nasledovné tlohy mdzete riesit' v l'ubovolnom poradi. Niekedy je mozné vyuzit volanie existujucej
metddy z inej tlohy. Odporti€¢ame tiez zvazit vytvorenie pomocnej triedy Utils, ktord bude obsahovat
statické metody na pracu s datumami.

V triede Figurina (Ulohy mdzete riesit’ v l'ubovolnom poradi):

Dopliite staticki premennu, ktorej nebude mozné nastavit’ ini hodnotu a bude viditel'na aj v inych
triedach. Tato premennd bude uchovavat' referenciu na retazec “N/A”. Vhodne pouzite tuto
premennu v prisluSnych metodach (1 bod).

Vytvorte metdodu public int vek(String dnesnyDatum), ktord vypocita a vrati vek danej osobnosti
v celych rokoch. V pripade Zijlicej osobnosti berte do uvahy dnesnyDatum zadany parametrom

v rovnakom forméte ako datum narodenia. V pripade nezijucej osobnosti sa pocita dozity vek
(3 body).



Trieda Figurina nech implementuje rozhranie Comparable<Figurina>. Implementujte prislusna
metddu takym sposobom, aby po zotriedeni boli najprv uvedené dodané figuriny podl'a casu dodania
(tie najnovsie ako prvé) a nasledne objednané figuriny zoradené podl'a ceny zalohy (najvécsia zaloha
ako prva) (3 body).

InStan¢né metody triedy Muzeum (Glohy mozete riesit’ v 'ubovol'nom poradi):

Ak niektora z metod nevie vratit’ referenciu na objekt s pozadovanymi vlastnost'ami, metéda nech vrati
y

null.

public int pocetZijucichOsobnosti() — vrati pocCet zijucich osobnosti, ktoré maju v muzeu svoju
figurinu (1 bod).

public Map<String, Integer> cenaZaKategorie() — vrati mapu, kde bude kazdej kategorii pridelena
celkova zaplatend suma za uz dodané figuriny (2 body).

public void dodanieFiguriny(Figurina objednavka, int doplatok, String datum) — zaeviduje
dodavku objednanej figuriny. Parameter objednavka referencuje objekt triedy Figurina, ktory
zodpoveda samotnej objednavke a ma rovnaké parametre ako sa nachadzaju v prisluSnom objekte
v zozname figurin (nemusi ist’ nutne o rovnaky objekt). Parameter doplatok urcuje, kol’ko sa ma
doplatit’ k zaplatenej zalohe a datum oznacuje dent dodania figuriny. Zabezpecte, aby sa po vykonani
tejto metddy v zozname figurin nachadzal objekt prisliichajuci dodanej figurine bud’ tpravou hodndt
premennych pre prisluSny objekt alebo pridanim nového objektu a odstranenim existujiiceho (mozete
zvazit prekrytie metddy equals a hashCode v triede Figurina) (2 body).

public int umrtieOsobnosti(String meno, String datum) — zaeviduje umrtie osobnosti tak, ze
nastavi datum Umrtia podl'a hodnoty premennej umrtie prislusnym figurinam (metdéda modifikuje
zoznam figurin). Datum zadany parametrom datum je vo formate DD.MM.RRRR. Metoda vrati pocet
figurin zobrazujucich dant osobnost’ (2 body).

public int zalohyZaBusty() — spocita, akd suma bola zaplatena za objednané busty (1 bod).

public double vahovyMedian() — vrati median vah vsetkych figurin, ktoré nie st bustami. Median je
hodnota, pre ktoru plati, Ze polovica hodnot je vicsich alebo rovnych ako medidn a polovica je
mensich alebo rovnych. Ak je pocet hodndt parny, median sa pocita ako priemer dvoch hodndt
“v strede” (3 body).

public String topKategoria() — vrati nazov kategorie, v ktorej je zaradenych najviac figurin. Pri
rovnosti poctu figurin rozhoduje celkova hodnota (stucet cien figurin v danej kategorii). Pri rovnosti
cien mozete vratit’ l'ubovol'nu kategoriu. (2 body za korektné rieSenie + 2 body za rieSenie s jednym
prechodom zoznamom figurin).

public String kedySaMohliStretnut(String kategoria, String dnesnyDatum) — overi, ¢i sa vSetky
osobnosti zobrazené na figurinach v zadanej kategérii mohli stretnit’ aj v realnom zivote a vrati
mesiac, v ktorom bolo takéto stretnutie mozné (moézete predpokladat’, Ze ak sa jedna osoba narodila
v nejakom mesiaci, kedy ind osoba zomrela, tak sa mohli stretnut’). V pripade, Ze sa vSetky osobnosti
stretnit’ nemohli, nech metdda vrati null. Premenna dnesnyDatum definuje aktudlny mesiac a rok
v tvare MM.RRRR. Tuto hodnotu méze vratit’ metdda, ak st vSetky osoby z danej kategorie zijice
(5 bodov).

public List<String> dodaneZijuceOsobnosti() — vrati zoznam mien teraz uz zosnulych osobnosti,
ktoré mali v muzeu aspoi jednu svoju figurinu dodant este kym zili (4 body).

public double priemernyRatingMuzea(Map<String, Double> ratingOsobnosti, Map<String,
Double> ratingKategorii) — vypocita a vrati priemerny rating pre vSetky figuriny nachadzajice sa
v muzeu. V mape referencovanej parametrom ratingOsobnosti je hodnotenie pre jednotlivé
osobnosti ziskané celosvetovo v stupnici 0-10 (10 je najlepSie hodnotenie). V pripade, Ze pre nejaku
osobnost’ nie je evidované hodnotenie, zoberie sa predvoleny rating pre jej kategdriu. Dostupné



ratingy pre jednotlivé kategorie si uvedené v mape referencovanej premennou ratingKategorii (2
body).

e public boolean premiumMuzeum(List<String> osobnosti) — muzeum mozeme nazvat premiovym,
ak obsahuje vSetky najpopuldrnejSie osobnosti (z nejakého rebricka), ktoré ldkaju navstevnikov po
celom svete. Metdda vrati true, ak mizeum ma figurinu zobrazujicu kazda osobnost’ zo zadaného
zoznamu (3 body).

® public List<Figurina> kontrolaOriginality(boolean podlaCeny) — muzeum vyuziva ponuku na
overenie originality figurin a odhalenie falzifikatov. Na kontrolu m6ze poslat’ maximalne 10 figurin.
Metdda poskytne zoznam figurin, pri€om polovicu z nich tvori 5 najl'ah$ich figurin, ktoré su bustami
a 5 najlahsich figurin, ktoré nie st bustami. Ak je v mizeu menej figurin daného typu, mézu sa
doplnit’ figuriny druhého typu (napr. ak st len 3 busty, tak v zozname mdze byt’ 7 ostatnych figurin).
Ak je parameter podlaCeny=true, tak sa namiesto najlahSich figurin vyberaji najdrahsie figuriny
(8 bodov).

e public int kolkoRokovIbazZDotacii(int[] dotacie, int aktualnyRok) — vypocita kol’ko rokov
pokrylo mizeum nékup novych figurin z dotécii na rozvoj a nemuselo to dofinancovat’ z vlastnych
zdrojov. V poli dotacie st uvedené dostupné financie za jednotlivé roky, pricom na indexe 0 je
hodnota pre aktualny rok (zadany parametrom) a nasledovné indexy zodpovedaju predoslym rokom.
Hodnota na poslednom indexe prisliicha roku, kedy bola dodana prva figurina. Berte do ivahy iba
dodané figuriny a ich celkovu cenu, a teda zalohy a objednané figuriny nie si zahrnuté v tomto
vypocte (3 body).

Vynimka a triedenie:
Vytvorte triedu PorovnavacFigurin, ktord implementuje rozhranie java.util.Comparator<Figurina>
s prisluSnou metédou compare, aby po aplikovani triediaceho algoritmu boli zotriedené figuriny podl'a

mesiaca narodenia (bez ohl'adu na rok narodenia) a v ramci jedného mesiaca podl’a mena (2 body).

Vytvorte nekontrolovani vynimku NekorektnyFormatDatumu a pouzite ju na vSetkych miestach, kde sa v
triede figurina nastavuju hodnoty premennych narodenie a umrtie. (4 body).




