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Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Pravidla a informacie:

Cas na rieSenie tloh je 240 minut,

nie je dovolena ziadna (elektronicka aj neelektronicka) komunikacia s kymkol'vek okrem dozoru
Vv pripade akychkol'vek problémov alebo z dovodu ohodnotenia rieSenia kontaktujte dozor,
rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne,

funkénost’ kazdej metédy musi byt preukazana spustenim na vami vytvorenom testovacom
vstupe, nespustite’né metédy neumoziuju zisk prisluSnych bodov,

vSetky inStanéné premenné musia byt’ neverejne.

Elektronické aukcie

Motivacia: Poznate elektronické aukcie? Ti, ¢o chct predat
stanovia cenu za okamzity predaj, ktoru ked niekto zaplati,
aukcia sa d’alej nekond, ale kupujuci si tovar hned’ kupi. Potom
stanovia niz$iu - vyvolavaciu cenu, €o je najniz§ia cena, za aku
su ochotni tovar predat’. Nakoniec eSte urcia ¢as, dokedy bude

aukcia trvat’. Zaujemcovia potom licituju o cenu a ten kto doda
nakoniec ti najvyssiu moze si tovar za tito cenu kipit'. Nasim
cielom bude vytvorit’ systém simulujuci takéto aukcie.

PohPad analytika: Pri implementacii budeme potrebovat’:
e triedu Aukcia, ktora bude uchovavat’ aktualne informacie

0 jednej aukcii.

e triedu Aukcie, ktord bude reprezentovat zoznam

vSetkych znamych aukcii a umozni s nimi pracovat’.

Zadanie: V baliku sk.upjs.finalTerm vytvorte triedu Aukcia obsahujicu datové polozky pristupné
cez gettre (a podl'a uvaZenia aj modifikovatelné cez settre):

nazovTovaru (¢o sa predava v danej aukcii)

predavajuci (meno ¢loveka predavajiceho tovar),

cenaNaPredaj (cena, za ktora je mozné tovar okamzite kupit’ v eurdch, napr. *112.50"),
vyvolavaciaCena (cena, na ktorej sa za¢ina drazit’, napr. "49.99")

casKonca (¢as ukonéenia drazby Vv pocte milisekind od 1.1.1970 - pozn. aktualny Eas v pocte
milisekdnd od 1.1.1970 vracia metoda System. currentTimeMillis()),

poslednaPonuka (najvyssia cena, ktorti doteraz niekto navrhol)

zaujemca (meno toho, kto poslednu ponuku zadal)

Upozornenie: Zadanie triedy Aukcia predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké privatne
inStan¢né premenné pouzijete na ulozenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.

Dalej vytvorte aj triedu sk.upjs.finalTerm.Aukcie, ktora bude uchovavat’ zoznam vsetkych aukcii.



Konstruktory a pridavanie aukcii (3 body dokopy — povinne):

public Aukcia(String nazovTovaru, String predavajuci, double cenaNaPredaj, double
vyvolavaciaCena, long casKonca) - pouZije sa na vytvorenie zaznamu o aukcii, 0 ktora eSte nik
neprejavil zaujem,

public Aukcia(String nazovTovaru, String predavajuci, double cenaNaPredaj, double
vyvolavaciaCena, long casKonca, double poslednaPonuka, String zaujemca) - pouZije sa na
vytvorenie zédznamu o aukcii, 0 ktoru niekto uz prejavil zaujem,

public void pridaj(Aukcia aukcia) - inStan¢na metoda v triede Aukcie, ktora prida novy
zaznam o aukcii.

Praca so subormi (povinné):

V triede Aukcia:

public static Aukcia zoStringu(String popis) - staticka metdda, ktora vrati referenciu na
novovytvoreny objekt triedy Aukcia. Parameter je String v tvare "nazov tovaru \t predavajuci
\t cena na predaj \t vyvolavacia cena \t ¢as konca \t poslednd ponuka \t zaujemca”, ak ide
0 aukciu, ktora uz ma zaujemcu, alebo v tvare "nézov tovaru \t predavajuci \t cena na predaj \t
vyvolavacia cena \t ¢as konca", ak ide o aukciu bez zaujemcu (3 body);

Poznamka: Znak \t je neviditelny znak tabulatora. Scanner-u mézete povedat’, Ze oddel'ova¢ ma byt
tabulator zavolanim jeho metdédy useDelimiter("\t"). Ak chcete nastavit, aby Scanner korektne
¢ital ¢isla s desatinnou bodkou, spravte tak zavolanim metédy useLocale(Locale.US).

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujtici zaznam o aukcii (1 bod).

V triede Aukcie:

public static Aukcie zoSuboru(File subor) - staticka metdda, ktord z uvedeného suboru
precita zoznam aukcii, pricom v kazdom riadku bude popis jednej aukcie (4 body).

public void uloz(File subor) - ulozi zdznamy o vSetkych aukcidch do suboru v tvare, ktory vie
metoda zoSuboru precitat’(3 body).

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici vSetky aukcie v zozname (1
bod).

Ins$tan¢né metdody triedy Aukcie:

public double najvyssiaPonuka(String zaujemca) - vrati, aka najvyssiu ponuku dany zaujemca
za nejaky tovar ponukol (2 body).

public Aukcia najvyhodnejsiaAukcia()- vrati taka aukciu, ktora ma najlep$i (najvacsi) pomer
poslednej ponukanej ceny a ceny na predaj. Ak aukcia eSte ponuku od nikoho nema, pouzite
vyvolavaciu cenu (3 body).

public int pocetAktivnychAukcii(String predajca) - vrati, kolko aukcii ma dany predajca eSte
neukoncenych. Aukcia je ukonéena ak nastal ¢as konca aukcie alebo tovar bol predany za cenu na
okamzity predaj (4 body).

public List<String> zoznamTovarov()- vrati zoznam vSetkych tovarov z aktivnych aukcii, ktoré
sa daju v aukciach kupit’ (niektori predavajuci mézu ponukat’ rovnaky tovar). Kazdy tovar nech sa
Vo vratenom zozname nachadza len raz. (4 body).

public boolean prihod(String zaujemca, String tovar, String predajca, double
ponukanaCena) - zaujemca sa pokusa licitovat’ novu cenu, ak porazil predchadzajuceho zaujemcu,
nastupi na jeho miesto. Ak uz uplynul ¢as konca aukcie, nie je mozné prihadzovat. Ak touto
ponukou zaujemca kupil tovar, metoda vrati true, inak vrati faise. (4 body).

public List<String> nesutazivi()- Vrati zoznam tych zaujemcov, ktori doposial’ nakupili tovar
len za cenu za okamzity predaj a v Ziadnej neukoncenej aukcii nepontikajii cenu nizSiu ako je cena
za okamzity predaj (8 bodov).

public Map<String, Double> nakupene() - vrati pre kazdého zaujemcu, za kolko uz nakupil
tovary v ukon¢enych aukciach (7 bodov).



public String najsikovnejsiKupujuci()- Vrati meno takého kupujiaceho, ktory zo vsetkych uz
kupenych tovarov dosiahol najlepsi (najmensi) pomer nakladov na kapu tychto tovarov a celkového
stétu ich cien na okamzity predaj (9 bodov).

public List<String> smelinari()- Vrati zoznam tych I'udi (bez opakovania), ktori nejaky (aspon
jeden) tovar kupili a potom ho ponukli na predaj v neskorsej aukcii pod rovnakym nazvom tovaru —
nie vSak nutne s rovnakou cenou (8 bodov).

public void najvytazenejsiDen()- vypiSe na konzolu ten zaciatok dna, v ktorom sa malo/bude
mat’ uskutoCnit’ najviac ukonceni aukcii. Pre jednoduchost, za zaCiatok akoniec dia
(Greenwichského casu) mozete povazovat’ okamih, ked’ ¢as v milisekundach je delitelny poctom
milisekund za den. (8 bodov).

Triedenie (dokopy 5 bodov):

Rozsirte triedu Aukcia tak, aby implementovala rozhranie java.util.Comparable<Aukcia> a aby
porovnavala aukcie podl'a poslednej ponuknutej ceny. Ak na aukciu eSte nik nereagoval, pouZite
vyvolavaciu cenu.

V triede Aukcie implementujte inStanénu metodu:

public void zotriedPodlaCeny()- usporiada aukcie podla aktualne ponuknutej ceny.

Vynimky (3 body)

Vytvorte nekontrolovand vynimku NeznamyClovekException avhodne ju pouzite (vyhod'te) aspon
v jednej metdde. Pozor, nezamienajte si NeznamyClovekException svynimkou ,.bol zadany prazdny
ret’azec alebo null”.



