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Zadanie UPJS v Koiciach

Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Délezité pravidla a informécie (viac na stranke predmetu):

e Cas na rieSenie uloh je 240 minut,
nie je dovolena ziadna (elektronické aj neelektronickd) komunikécia s kymkol'vek okrem dozoru
Vv pripade akychkol'vek problémov alebo z dovodu ohodnotenia rieSenia kontaktujte dozor,
rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne,
funkénost’ kazdej metédy musi byt’ preukazana spustenim na vami vytvorenom testovacom
vstupe, nespustite’né metédy neumoziiuju zisk prisluSnych bodov,
e vSetky inStan¢né premenné musia byt neverejné.

Matematicka analyza

Motivécia: Pre mnohych Studentov informatiky je (nielen) \g-_cm
predmet Matematick& analyza poriadny strasiak — ved” kto by sa &%)
nezlakol, ked’ prvy raz uvidi ozajstnii matematiku. Prvak JoZko

S

nie je vynimkou. Rozhodol sa ale pristipit’ k $tadiu obzvlast
zodpovedne. Na YouTube zacal hladat’ videa o prokrastinacii
a casovom manazmente. Z rdznych metdd si nakoniec vybral

metddu ToDo zoznamov. Zalozil si ToDo zapishik, v ktorom si Ca[c UI us
zaznamendva Studijné ulohy vo forme ToDo poloziek. Z kazdej

prednasky acviCenia si do ToDo zapisnika zapiSe niekolko I ( *;__“_) 3
Studijnych uloh ako nesplnené ToDo polozky — napriklad — wae \ 2%+ [e dx

nastudovat’ Lagrangeovu vetu o strednej hodnote, samostatne si

preriesit’ Priklad 4.6.21, atd’. Teda kazdej $tudijnej ulohe na zaciatku prislucha jedna nesplnena ToDo
polozka v zapisniku. Ked’ potom ide samostatne Studovat’, z ToDo zépisnika si vyberie nejakd nesplnenu
ToDo polozku. Jej prislicha nejaké studijna Uloha. Potom na Glohe pracuje a do zapisnika si K prislusnej
ToDo polozke poznaci, kedy zacal a ako dlho pracoval. Ak sa mu ulohu nepodari splnit’ celu resp.
s vysledkom nie je spokojny, napise si ju opat’ ako novi ToDo polozku na koniec zoznamu - aby
nezabudol, Ze sa ma na fiu este pozriet. Jednej Studijnej Ulohe tak moze v zapisniku prisliichat’ viacero
ToDo poloziek, pricom najviac jedna z nich je nesplnend. Ked’ uz ma to PAZko, rozhodol sa, ze by
z klasického zapisnika mohol prejst’ na nieCo modernejsie a vytvorit’ si app-ku.

Pohlad analytika: Pri implementacii budeme potrebovat’:
e triedu ToDoPolozka, ktord reprezentuje (splnent alebo nesplnend) ToDo polozku a uchovava
informaécie o prislichajucej studijnej tlohe ako aj o plneni samotnej ToDo polozky,
e triedu ToDoZapisnik, ktord bude uchovéva zoznam ToDo poloziek.

Zadanie: V baliku sk.upjs.finalTerm vytvorte triedu ToDoPolozka obsahujicu datové polozky
pristupné cez gettre (a podl'a uvazenia aj modifikovatel'né cez settre):
e tyzden (tyzden semestra, ktorého sa tyka Studijna uloha prislichajica k polozke),
o tema (ndzov témy, ktorej sa tyka $tudijna tloha prislichajica k polozke, napr. ,, Inflexné body *,
., Silne neohranicené funkcie”, ...),
e typ (typ tlohy, resp. toho, Comu sa venuje studijna tloha prislichajuca polozke, napr. ,, veta “,
,dokaz*, , definicia“, ,, priklad*, ,,uloha*, ...),
e nazov (nadzov prislachajucej Studijnej ulohy, napr. ,, Veta 1.5.8.“, ,, Definicia 1.4.4., ...) ,
e datum (datum v tvare dd.mm. rrrr, kedy sa zacala plnit’ ToDo polozka),
e cas (Cas v tvare hh: mm, kedy sa zacala plnit’ ToDo polozka),
e trvanie (trvanie plnenia ToDo polozky v minutach).



Upozornenie: Zadanie pre triedu ToDoPolozka predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké
privatne inStanéné premenné pouzijete na ulozenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.

Dalej vytvorte aj triedu sk.upjs.finalTerm.ToDoZapisnik, ktora bude uchovéavat’ zoznam ToDo
poloziek stvisiacich s predmetom (v nasom pripade s predmetom Matematicka analyza).

Konstruktory a pridavanie ToDo poloZiek (3 body dokopy — povinné):
® public ToDoPolozka(int tyzden, String tema, String typ, String nazov) - pouZzije sa na
vytvorenie nesplnenej ToDo polozky,
® public ToDoPolozka(int tyzden, String tema, String typ, String nazov, String datum,
String cas, int trvanie) - pouZije sa na vytvorenie uz splnenej ToDo polozky,
e public void pridaj(ToDoPolozka polozka) - inStan¢na metoda v triede ToDoZapisnik, ktora
prida polozku do ToDo zépishika.

Praca so subormi (povinné):

V triede ToDoPolozka:

e public static ToDoPolozka zoStringu(String popis) - statickd metdda, ktora vrati referenciu
na novovytvoreny objekt triedy ToDoPolozka. Parameter je String v tvare "tyzden \t tema \t
typ \t nazov", resp. "tyzden \t tema \t typ \t nazov \t datum \t cas \t trvanie", ak ToDo
polozka uz bola splnena (3 body);

Poznamka: Znak \t je neviditel'ny znak tabulatora. Scanner-u mozete povedat’, ze oddel'ova¢ ma
byt tabulator zavolanim jeho metédy useDelimiter("\t").

e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujici uidaje v ToDo polozke (1 bod).

V triede ToDoZapisnik:

e public static ToDozapisnik zoSuboru(String nazovSuboru) - Staticka metéda, ktora z
uvedeného suboru precita zoznam ToDo poloziek, pricom v kazdom riadku bude popis jednej ToDo
polozky (4 body).

e public void uloz(String nazovSuboru) - ulozZi vSetky ToDo polozky v zapisniku do stboru v
tvare, ktory vie spracovat’ metdda zoSuboru(String nazovSuboru) (3 body).
e public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujtci obsah zapisnika (1 bod).

Instan¢né metody triedy ToDoZapisnik:

Ak niektord z metod nevie vratit’ referenciu na objekt s pozadovanymi vlastnostami, metdda nech vrati
null.

e public int vratCasStudia() - vrati celkovy ¢as v mintutach, ktory bol venovany §tadiu — plneniu
ToDo poloziek (1 bod).

e public List<ToDoPolozka> vratNesplnenePolozky() - Vrati zoznam nesplnenych $tudijnych tloh
ako zoznam im prisltchajucich nesplnenych ToDo poloziek (1 bod).

® public List<String> vratStudijneTemy() - Vrati zoznam tém, ktoré su v jednotlivych studijnych
ulohach, pri¢om kazda z tém je v zozname len raz (3 body).

e public ToDoZapisnik vratzapisnikzTyzdna(int tyzden) - Vréati referenciu na novovytvoreny
ToDo zépisnik obsahujdci len ToDo polozky tykajice sa zadaného tyzdna semestra — vzajomné
poradie ToDo poloziek musi ostat’ zachované (3 body).

e public ToDoPolozka najdiNajdlhsiuPolozku() - Vvrati referenciu na splneni ToDo polozku,
ktorej plnenie trvalo najvacsi cas (3 body).

e public boolean overPripravenostNaTest(int[] tyzdne) - vrati, ¢i je priprava na pisomku
z obsahu zadanych tyzdinov semestra ukoncena, tj. nemame Ziadne nesplnené ToDo polozky
stvisiace s tymito tyzdnami semestra (4 body).



e public List<ToDoPolozka> vratRozpracovaneUlohy()- Vrati zoznam nesplnenych studijnych Gloh
(ako zoznam im prisluchajucich nesplnenych ToDo poloziek), ktoré uz ale boli (Ciasto¢ne) plnené —
Studijna tloha je identifikovana tyzdnom, témou, typom a nazvom (5 bodov).

e public Map<String, Integer> analyzujCasPodlaTypu() - pre kazdy typ ulohy vrati celkovy cas
v zaokruhlenych celych percentach straveny rieSenim tloh tohto typu (6 bodov).

e public boolean indikujNocnehoStudenta() - Vrati true prave vtedy, ak asponn 50% ToDo
poloziek sa zacalo riesit’ v ¢ase medzi 22:30 a 5:30 (6 bodov).

e public String najdiNajtazsiDen() - vrati datum, v ktorom sa strdvilo najviac ¢asu plnenim
Studijnych uloh (6 bodov). Za zohladnenie trvania ToDo poloziek, ktoré prechadzaju cez polnoc
plus 5 bodov.

e public ToDoPolozka najdiNajrozpracovanejsiaUlohu() - vrati referenciu na nesplneni ToDo
polozku, ktora prislacha nesplnenej Studijnej Glohe, ktorej plnenim sa zatial’ celkovo stravilo
najviac ¢asu — tloha je identifikovana tyzdnom, témou, typom a nazvom (9 bodov).

e public List<ToDoPolozka> optimalnyStudijnyPlan() - vrati usporiadany zoznam nesplnenych
ToDo poloziek v poradi, v akom by mali byt plnené so zohl'adnenim prerekvizit. Pri tejto Ulohe
predpokladame, Ze ToDo polozky Studijnych uloh boli po prvy raz zapisované do zoznamu v poradi
zohladnujucom prerekvizity ateda, ak nejakd Studijna uloha vyzaduje nejaké prerekvizity
(znalosti), tie su predmetom uz skor po prvy raz zapisanej Studijnej ulohy. Zaroven predpokladame,
ze ToDo polozka prisluchajuca studijnej tlohe, ktora sa zacala plnit’, no nebola splnena, sa pripisuje
stale na koniec zoznamu (9 bodov).

Triedenie a komparator (dokopy 5 bodov):

Vytvorte triedu ChronoKomparator implementujucu java.util.Comparator<ToDoPolozka>
s metddou (3 body):
e public int compare(ToDoPolozka polozkal, ToDoPolozka polozka2) - porovna ToDo polozky
chronologicky podl'a zaciatku plnenia.

V triede ToDoZapisnik implementujte instanéni metodu (2 body):
e public List<ToDoPolozka> vratPolozkyPodlaCasu() - vrati zoznam splnenych ToDo poloziek
usporiadanych chronologicky podl'a Casu zaciatku plnenia.

Vynimky (3 body)

Vytvorte nekontrolovani vynimku NeexistujuciTyzdenException avhodne ju pouzite asponi
v jednej metode.



