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Zadanie UPJ3 v Kodiciach

Dvakrat meraj (rozmyslaj), raz rez (programuj)

Pravidla a informacie:

¢as na rieSenie tloh je 240 minut,

nie je dovolena ziadna (elektronicka aj neelektronicka) komunikécia s kymkol'vek okrem dozoru
Vv pripade akychkol'vek problémov alebo z dovodu ohodnotenia rieSenia kontaktujte dozor,
rieSenia je mozné nechat’ si ohodnotit’ aj priebezne,

funkénost’ kazdej metédy musi byt preukazana spustenim na vami vytvorenom testovacom
vstupe, nespustite’né metédy neumoziiuju zisk prisluSnych bodov,

e vSetky inStan¢né premenné musia byt’ neverejné.

MAIN - Klobasky

Motivacia: Véacsina prvakov prijala pozvanie na Uvodné

ststredenie Studentov prvého ro¢nika. Jedna z aktivit, ktoré sa
realizuje na suUstredeni matematikov a informatikov, je
kombinatoricko-logicka sttaz jednotlivcov Klobasky. Sutaz
ma stanovené ¢asové trvanie. Na zaciatku sutaze maju vSetci

rovnaky rating. Pocas sltaze sutaziaci vyzyvaju Svojich

protihracov na duely (jeden duel je jedna partia hry Klobasky). Na zaklade vysledku duelu a aktualnych
ratingov duelantov sa potom vypocita ich novy rating. Ciel'om je mat’ na konci sut'aze maximalny rating.
Vysledky jednotlivych duelov chronologicky zapisuje zapisovatel’ a na z&klade nich aktualizuje aktuélne
ratingy sutaziacich. Ked'ze matematici, informatici a uréite aj fyzici radi analyzuji udaje, vytvorime
program, ktory nam pomoze zodpovedat’ niektoré otazky o priebehu celej sutaze.

Pohlad analytika: Pri implementacii budeme potrebovat’:
e triedu Duel, ktora bude uchovavat’ tdaje o vysledku jedného duelu, t.j. kto bol G¢astnikom duelu,
kto duel vyhral, kto prehral a kedy duel skon¢il,
e triedu Sutaz, ktora bude uchovavat’ zoznam duelov, ktoré sa uskutoc¢nili v ramci danej stutaze.

Zadanie: V baliku sk.upjs.finalTerm vytvorte triedu Duel obsahujlcu datové polozky pristupné
cez gettre (a podl'a uvaZenia aj modifikovatelné cez settre):

e cas (Cas v sekundach od zaciatku sut'aze, kedy duel skoncil, resp. bol zapisany vysledok duelu),

e vitaz (meno osoby, ktora vyhrala duel),

e porazeny (meno osoby, ktora prehrala duel).
Upozornenie: Zadanie triedy Duel predpisuje datové polozky pristupné cez gettre. Aké privatne
inStan¢né premenné pouzijete na uloZenie tychto datovych poloziek je na vaSom rozhodnuti.
Predpokladame tiez, ze ziadni dvaja sut’aziaci nemaji rovnaké mena.

Dalej vytvorte aj triedu sk.upjs.finalTerm.Sutaz, ktora bude uchovavat zoznam duelov
uskutocnenych v ramci sut’aze.

Konstruktory a pridavanie duelov (3 body dokopy — povinné):
e public Duel(int cas, String vitaz, String porazeny) - pouzije sa na vytvorenie zZd&znamu
0 vysledku uskutocneného duelu,
e public void pridaj(Duel duel) - inStan¢na metoda v triede Sutaz, ktora prida zaznam o dueli
do zoznamu duelov sut’aze.



Praca so subormi (povinné):

V triede Duel:

public static Duel zoStringu(String popis) - statickd metdda, ktora vrati referenciu na
novovytvoreny objekt triedy Duel. Parameter je String v tvare "Cas \t meno vitaza \t meno
porazeného” (3 body);

Poznamka: Znak \t je neviditeny znak tabulatora. Scanner-u mézete povedat’, Ze oddel'ova¢ ma
byt’ tabulator zavolanim jeho metédy useDelimiter("\t").

public String toString() - Vréati retazec vhodne reprezentujuci udaje duelu (1 bod).

V triede Sutaz:

public static Sutaz zoSuboru(File f) - staticka metoda, ktord z uvedeného stiboru precita
zoznam duelov, pri¢om v kazdom riadku bude popis jedného duelu (4 body).

public void uloz(File subor) - ulozi vSetky zaznamy o vSetkych dueloch sut'aze do suboru v
tvare, ktory vie spracovat’ metdda zoSuboru(File ) (3 body).

public String toString() - vrati retazec vhodne reprezentujtci vSetky duely v sttazi (1 bod).

Ins$tan¢né metody triedy Sutaz (za predpokladu, ze vysledky duelov sa pridavaji chronologicky):

public int pocetDuelov(String meno) - vrati pocet duelov, ktorych sa zcastnil sutaziaci so
zadanym menom (1 bod).

public List<String> sutaziaci() - Vrati zoznam mien (bez opakovania) tych sut'aziacich, ktori
sa zucastnili aspon jedného z duelov sttaze (4 body).

public double priemernyPocetDuelovNaSutaziaceho() - vrati priemerny pocet duelov, ktorych
sa zucastnil jeden sut'aziaci (2 body).

public int pocetOdvetnychDuelov() - vrati poCet odvetnych duelov v sit'azi. Povieme, ze duel je
odvetny, ak sa jeho duelanti uz skor stretli v nejakom dueli (4 body).

public List<String> stastniSutaziaci() - Vvrati zoznam mien (bez opakovania) tych
sutaziacich, ktori svoj posledny duel v sut’azi skoncili vyhrou (6 bodov).

public int najdlhsiaVyhernaSeria(String meno) - vrati maximalny pocet vyhier v rade za
sebou zadaného sutaziaceho (6 bodov).

public List<String> najdeptajucejsiSutaziaci() - Vrati zoznam (bez opakovania) mien tych
stt'aziacich, ktori dosiahli najvacsi pocet vyhier v dueloch — vracia sa zoznam, ked’ze najvacsi pocet
vyhier v sut'azi méze mat’ viacero stt’aziacich (7 bodov).

public Map<String, Integer> vysledkovka(int pociatocnyRating, int a, int b, int c) -
pre kazdého stit'aziaceho vrati jeho rating na konci stitaze. Na zaciatku ma kazdy sut’'aZiaci rating
s hodnotou pociatocnyRating (napr. 1000). Po kazdom dueli sa rating duelantov zmeni
0 hodnotu a — b*(rating vyhravajliceho — rating prehravajuceho)/c. Rating vyhravajuceho sa zvysi
o tuto hodnotu a rating prehravajiceho sa znizi o tito hodnotu (7 bodov).

public int casovyUsekSNajviacDuelmi(int trvanieUseku) - vrati Cas od zaliatku sutaze
v sekundach, kedy zacal asovy tsek s trvanim trvanieUseku, pocas ktorého sa zapisal (skon¢il)
najvacsi pocet vysledkov duelov. Tato uloha ma vel'a pripustnych vysledkov. Da sa vSak ukéazat’, ze
vzdy existuje taky pripustny vysledok, ktory je totozny s Casom zapisania nejakého duelu (7 bodov).
public int najkratsiDuel() - wvrati trvanie najkratSieho duelu v sekundach. Predpokladame, Ze
prvé duely zacali v ¢ase 0 a kazdy sGt’aziaci je hned’ po zapisani vysledku duelu pripraveny na dalsi
duel, t.j. ¢as na vyber protihra¢a zanedbavame. Duel za¢ina hned’ ako st obaja duelanti pripraveni
(7 bodov).



Triedenie a komparator (dokopy 5 bodov):

Niekedy sa stane, ze vysledky duelov sa nepodari zapisat’ chronologicky. Vytvorte riesenie, ktoré umozni
usporiadat’ duely chronologicky.

Vytvorte triedu KomparatorDuelov implementujdcu java.util.Comparator<Duel> s metddou:

e public int compare(Duel di, Duel d2) - porovnd duely podla ¢asu ukoncéenia (zapisania
vysledku) duelu.

V triede Sutaz implementujte inStan¢ni metddu:

e public void zoradChronologicky()- usporiada duely podla ¢asu ukonéenia duelu po¢ntic prvym
zapisanym duelom stt’aze.

Vynimky (3 body)

Vytvorte nekontrolovanu vynimku NeznamySutaziaciException avhodne ju pouzite aspon v jednej
metode.

Novy format (dokopy 6 bodov):

Objavila sa verzia programu, ktord zapisuje vysledky duelov do stboru v inom formate. Namiesto ¢asu
v sekundach je Cas od zaliatku sutaze do ukonéenia duelu zapisany vo forme retazca vo formate
"H:M:S", kde H je pocet hodin, M pocet minut a S pocet sekind. Upravte prislusné metddy (zoStringu,
zoSuboru) tak, aby nacitavanie podporovalo aj takyto format (t.j. ma byt’ podporovany pdvodny aj novy
format).



