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Inteligentny agent v ekonomickych a
obchodnych modeloch

Intelligent Agent in Economic and Business Models

Simulované prostredie Inteligentny agent

Navrh simulacného modelu bude vychadzat zo zvolenej simulacnej
pocitacovej hry. Pri navrhu agenta budu vyuzité vhodné metddy umelej
inteligencie a strojového ucenia, ako napriklad heuristické pristupy, ucenie
posilnovanim alebo evolucné algoritmy. Suc¢astou navrhu bude aj definovanie
cielovej funkcie, obmedzeni a modelovanie spravania ostatnych ucastnikov

trhu.
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Inteligentny agent v ekonomickych a
obchodnych modeloch

Intelligent Agent in Economic and Business Models
Simulované prostredie Inteligentny agent

Implementacia agenta bude realizovana s dorazom na modularitu a moznost
experimentovania s roznymi stratégiami rozhodovania. Nasledne bude agent
testovany v réznych scenaroch simulovaného prostredia s cielom overit jeho
schopnost adaptacie a optimalizacie rozhodnuti vdynamickych podmienkach.

Veduci prace: Ing. Matus Semancik (matus.semancik@student.upjs.sk)



Inteligentny agent v ekonomickych a
obchodnych modeloch

Intelligent Agent in Economic and Business Models

Simulované prostredie Inteligentny agent

RieSenie bude vyhodnotené z hladiska kvality vysledného riesenia,
natrénovanej stratégie a praktickym porovnanim vykonu agenta s optimalnym
rieSenim v simulovanom prostredi.

Doplnkova bude aplikacia stratégie agenta priamo vo zvolenej simulacnej
pocitacovej hre.

Veduci prace: Ing. Matus Semancik (matus.semancik@student.upjs.sk)



Porovnanie implementacnych technologii pri
vyvoji online tahovej hry pre viacerych hracov

Comparison of Implementation Technologies in the Development of an Online Turn-
Based Multiplayer Game

Online tahové hry Full-stack Porovnanie technologii

Cielom tejto prace je navrhnut a implementovat online tahovu hru pre
viacerych hracov s vyuzitim poskytnutého frameworku na vyvoj a nasadzovanie
webovych hier. Framework riesi online lobby, set-up a sietovu komunikaciu.

Viyber tahovej hry bude konzultovany, aby hra spliala poZzadované podmnienky
a komplexitu.

Veduci prace: Ing. Matus Semancik (matus.semancik@student.upjs.sk)



Porovnanie implementacnych technologii pri
vyvoji online tahovej hry pre viacerych hracov

Comparison of Implementation Technologies in the Development of an Online Turn-
Based Multiplayer Game

Online tahové hry Full-stack Porovnanie technologii

Student sa oboznami s architektirou platformy, navrhne a implementuje verzie
rovnakej hry pomocou dvoch réznych technologickych kombinacii -
backendovych jazykov napr. Rust a Java a frontendovych technolégii napr. Bevy
a React.

Informacie o platforme bude Cerpat zdokumentacie, ukazkovych
jednoduchych hier a samotného zdrojového kodu. K dispozicii budu aj nastroje
na pracu s vytvorenym projektom.

Veduci prace: Ing. Matus Semancik (matus.semancik@student.upjs.sk)



Porovnanie implementacnych technologii pri
vyvoji online tahovej hry pre viacerych hracov

Comparison of Implementation Technologies in the Development of an Online Turn-
Based Multiplayer Game

Online tahové hry Full-stack Porovnanie technologii

Riesenie bude vyhodnotené z hladiska vyvojového procesu, narocnosti
implementacie a kvality vysledného riesenia, ako aj prostrednictvom
porovnania vykonu, efektivity a pouzivatelského zazitku medzi jednotlivymi

technologickymi pristupmi.
Vytvorené verzie hry budu zaroven sluzit ako ukazky pre studentov v ramci
predmetu Herny dizajn a vyvoj hier.

Veduci prace: Ing. Matus Semancik (matus.semancik@student.upjs.sk)



Porovnanie binarne riadeného agenta s agentom
riadenym fuzzy logikou v simulovanom prostredi

Comparison of a binary-controlled agent with a fuzzy logic-controlled agent in a
simulated environment

Fuzzy logika Porovnanie technologii

Cielom prace je analyzovat fuzzy logiku a binarnu logiku v simulaciach av
kontexte herného Al. Nasledne sa vytvori navrh fuzzy systému, funkcii
prislusnosti a zakladnych binarnych pravidiel riadenia agenta.

Po vytvoreni navrhov sa implementuje systém riadenia agentov pre binarne
riadeného agenta s agentom riadenym fuzzy logikou na spracovanie

vhutornych potrieb.

Veduci prace: Ing. Stefan Puci (stefan.puci@student.upjs.sk)



Porovnanie binarne riadeného agenta s agentom
riadenym fuzzy logikou v simulovanom prostredi

Comparison of a binary-controlled agent with a fuzzy logic-controlled agent in a
simulated environment

Fuzzy logika Porovnanie technologii

Praca skuma, ako plynulé prechody medzi stavmi potrieb ovplyvnuju spravanie
agentov, ako napriklad nakupné spravanie a celkovu cenovu stabilitu v
simulovanom prostredi, napr. Ekonomike. Porovnava sa taktiez ekonomicka

efektivita fuzzy agentov oproti agentom s pevnymi prahovymi hodnotami.

Prinosom tejto prace je vytvorenie stabilnejsieho a prirodzenejsieho modelu
simulacie zivota, kde agenti reaguju na zmeny prostredi plynule, nie skokovo.

Veduci prace: Ing. Stefan Puci (stefan.puci@student.upjs.sk)



Fuzzy-GOAP architektura pre inteligentnych
obchodnikov

Fuzzy-GOAP architecture for intelligent agentic merchants

Fuzzy logika Porovnanie technologii

Cielom prace je studium algoritmu GOAP a moznosti jeho riesenia s fuzzy
rozhodovanim oproti Standardnému GOAP pristupu. Navrhne sa hybridny
systém riadenia pre agentov v simulovanom prostredi, ktory kombinuje
algoritmus cielovo orientovaného planovania (GOAP) s fuzzy logikou pre
dynamické urcovanie vahy (cost) jednotlivych akcii agenta.

Veduci prace: Ing. Stefan Puci (stefan.puci@student.upjs.sk)



Fuzzy-GOAP architektura pre inteligentnych
obchodnikov

Fuzzy-GOAP architecture for intelligent agentic merchants

Fuzzy logika Porovnanie technologii

Praca sa zameriava na schopnost agentov adaptovat sa na neistotu v cenach
tovarov a surovinovych zdrojov. Vyuzitie fuzzy logiky na vypocet ceny na zaklade

trhovych podmienok.

Nasledne sa na zaklade navrhov implementuje agent, ktory dokaze prehodnotit
svoj dlhodoby plan a testuje sa uspesnost agentov pri naplnani ekonomickych

cielov v porovnani s klasickym GOAP pristupom.

Veduci prace: Ing. Stefan Puci (stefan.puci@student.upjs.sk)



Fuzzy-GOAP architektura pre inteligentnych
obchodnikov

Fuzzy-GOAP architecture for intelligent agentic merchants

Fuzzy logika Porovnanie technologii

Prinosom tejto prace je vyvoj pokrocilého planovacieho systému, ktory
umoznuje agentom robit subjektivhe ekonomické rozhodnutia podobnejsie
ludskému uvazovaniu a spravaniu.

Veduci prace: Ing. Stefan Puci (stefan.puci@student.upjs.sk)



