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s nou robi. Iba ked’ navel'a oéi otvori
—stoji pred nou krasny mladenec a ho-
vori: ,,Neboj sa, mila moja, uz nié; vy-
svobodila si ma!*“ A tu jej rozpovedal

vSetko, ako on bol na medved’a zakliaty
i vSéetko jeho poddanstvo skamenelé,
kym by ich takto krasna dievéina nevy-
svobodila. Teraz uz doslo i zivé pod-
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Generovanie ilustracii pre rozpravkove knihy
na zaklade analyzy literarneho textu

1.Analyza a porovnanie vybranych generativnych modelov umelej
inteligencie pri tvorbe ilustracii pre rozpravkoveé knihy.

2.Navrhnut spOosob analyzy literarneho textu rozpravky, ktory pracuje so
slovenskym jazykom a je zamerany na identifikaciu klucovych prvkov
pribehu (udalosti, postavy, prostredie...).

3.Navrhnut metodu automatickej tvorby textovych promptov pre generativny
model na zaklade analyzovanych klucovych momentov pribehu.

4.Vyhodnotit kvalitu vygenerovanych ilustracii z hladiska obsahovej zhody

s pribehom a vizualnej konzistencie zvoleneho stylu.




Deep Learning-driven Visual Sentiment Classification

1.Reviewing approaches to analysing sentiment in textual data and in images,
including their main differences and limitations.

2.Designing a neural network model for classifying images according to their
sentiment.

3.Evaluating the proposed model using standard performance metrics,
assessing its generalisation capability and comparing the model’s predictions

with human responses collected via a questionnaire.
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