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/bierka vzorovych projektov na analyzu dat
v prostredi MIT App Inventor

 Veduca: RNDr. Dominika Kotlarova
(dominika.kotlarova@student.upjs.sk)

* Ciele:
* Preskumat skupiny komponentov zamerané na zber, analyzu a ukladanie
dat v prostredi MIT App Inventor.

 Navrhnut a naprogramovat vzorové projekty zamerané na analyzu dat
v prostredi MIT App Inventor. K vzorovym projektom vytvorit dokumentaciu
(pouzivatelsku, programatorsku).

* Vlytvorené vzorove projekty predstavit a prediskutovat s ucitelmi
a nasledne ich zaktualizovat.
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/bierka vzorovych projektov na analyzu dat
v prostredi MIT App Inventor
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v prostredi MIT App Inventor

* https://appinventor.mit.edu/
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Component that allows reading CSV and
JSON data. The DataFile contains
functionality relevant to accessing CSV or
JSOM parsed data in the form of rows or
columns. Can be used together with the
ChartData2D component to import data
directly from a file to the Chart. The
component may also be dragged and dropped
om a Chart after a file has been selected and
parsed successfully to create ChartData
components automatically from the file onto
the Chart.
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/bierka vzorovych projektov pre programovanie
hudby v jazyku Python

* Veduci: doc. RNDr. Lubomir Snajder, PhD.
(lubomir.snajder@upjs.sk)

* Ciele:
* Analyzovat vybrané moduly v Pythone vhodné pre tvorbu hudobnych
projektov

* Navrhnut a naprogramovat v Pythone vzorové hudobné projekty vyuzitelné
v rozSirujucom stredoskolskom kurze programovania

* Vlytvorené vzorove projekty predstavit a prediskutovat s ucitelmi strednych
skol a nasledne ich zaktualizovat


mailto:lubomir.snajder@upjs.sk

/bierka vzorovych projektov pre programovanie
hudby v jazyku Python

e |iteratura:

* HORN, Michael; WEST, Michael a ROBERTS, Cameron. Introduction to
digital music with Python programming: learning music with code.
London: Routledge, Taylor & Francis Group, 2022. ISBN 978-0-367-47082-
1

* DONALD P. PAZEL. Music Representation and Transformation in Software.
Online. 2022. Dostupné z: https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5.
[cit. 2026-02-06].

* NIERHAUS, Gerhard. Algorithmic composition. Wien: Springer, 2009.
ISBN 9783211999158.

* EVANSTEIN, Marc. SCAMP (Suite for Computer-Assisted Music in Python)
0.9.2. Online. 2023. Dostupneé z: https://scamp.marcevanstein.com/. [cit.
2026-02-06].



https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5
https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5
https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5
https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5
https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5
https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5
https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5
https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5
https://doi.org/10.1007/978-3-030-97472-5
https://scamp.marcevanstein.com/

/bierka vzorovych projektov pre programovanie
hudby v jazyku Python

* programovanie hudobnych projektov:
* prehravanie a vytvaranie notoveho zapisu znamych skladieb,
* generovanie vlastnych skladieb
* pomocneé nastroje (rozcvicka, diagnostika, intonacna naroc¢nost skladieb)

from scamp import * from scamp import *

def zahraj_skladbu(zaklady, posuny):

for posun in posuny: def hraj strom(velkost, pocet_vetiev, uroven):
for zaklad in zaklady: if uroven > O:
nastroj.play_note(60 + zaklad + posun, 0.8, ©.25, ‘staccato’) nastroj.play note(48 + int(velkost / 4), ©.8, ©0.25)
for i in range(pocet_vetiev):

s = Session(tempo=90) hraj_strom(velkost / 2, pocet_vetiev, uroven - 1)
nastroj = s.new_part('piccolo’)
zaklady = [0, 4, 7, 9, 10, 9, 7, 4]
posuny = [0, 6, 5, 8, 7, 5, @] s = Session(tempo=200)
zahraj_skladbu(zaklady, posuny) nastroj = s.new_part('xylophone’)
hraj_strom(200, 3, 5)
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