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Asistencny a edukacny softvér pre ziakov so Specialnymi potrebami

1. Analyzovat problematiku tvorby asisten¢ného a eduka¢ného softvéru z pohladu vzdeldvania Ziakov
so Specialnymi potrebami

2. Navrhnut a implementovat sadu asistenéného a edukaéného softvéru pre Ziakov so Specidlnymi
potrebami

3. Otestovat na cielovej skupine vytvorenu sadu asistenéného a edukacného softvéru
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Poznamky:

Asistencny softvér — pomécky pre [udi so Specialnymi potrebami (diagnostika, terapia, kompenzacia)
Edukaény softvér — k vybranej téme/vybranej zruénosti (modelovanie, hra, testovanie)

Specidlne vychovno-vzdeldvacie poruchy:

Dyslexia

e problém vybavit a zapamatat si jednotlivé pismena
e rozliSovat tvarovo podobné pismena

e dokazat si pospdjat pisanu a zvukovu podobu hlasky
e pridavanie pismen a slabik do slov

e vynechavanie pismen a slabik v slovach

e domyslanie si koncovky slova

e nedodrziavanie spravneho poradia v slabike, slove

e neschopnost Citat s intonaciou

e nepochopenie obsahu ¢itaného textu

Dysgrafia

e vo vSeobecnosti necitatelné pismo
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e nepravidelnd, roznoroda velkost pisma

e rozliénost tvarov jednotlivych pismen

e tendencia k mieSaniu pisaného a tla¢eného tvaru pisma

e nedodrziavanie liniatury pri pisani

e nerovnomerny sklon pismen

e nerovnost linii, nedopisané slova

e vynechavanie slov v suvislom texte

e Casto atypické a kfcovité drzanie pisadla

e Specifické drzanie tela pri pisani

e nepravidelné umiestnenie pisaného textu na stranke vzhladom k riadkom a okrajom
(najzvycCajnejsSie uprostred stranky)

e nepravidelnad hustota medzi slovami a pismenami

e vyrazne pomalé tempo prace

e pozorné sledovanie vlastnej piSucej ruky

Dysortografia

e Specifické dysortografické chyby

e nerozliSovanie kratkych a dlhych samohlasok

e nerozliSovanie kratkych a dlhych slabik dy - di, ty - ti, ny - ni, ly - li
e priddvanie alebo vynechavanie pismen pripadne slabik

e neuvedomovanie si ukoncenia, hranic slov

Dyskalkulia

e chybné operacie s ¢islami

e problémy s aritmetickymi vypoctami

o skreslené matematické predstavy

e nespravne priestorové predstavy pri praci s Cislami ¢i pri geometrii

e 7|4 Uprava vyrazov, prikladov ¢o vedie k chybnému vysledku s nemoZnostou spatného
prejdenia a skontrolovania si chyb

Existujuci softvér: Learning Ally, Tablexia, Snap Type, Prodigy
Mozné vyvojové prostredia: MIT App Inventor, Javascript, Python, ...
Mozné funkcionality:

e kreslenie rukou/stylusom na dotykovu obrazovku,

e analyza a syntéza reci,

e senzory lokalizacie a orientdacie

e rozpozndvanie nakreslenych objektov (Cisel, pismen, geometrickych dtvaroy, ...) pomocou ML

Praca ma potencidl na jej rozpracovanie aj na magisterskom stupni s taZziskom na metodiku vyucby
Pribuzné prace:

Webova aplikdcia na tvorbu testov pre Ziakov so Specidlnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami, 2022,
FMFI UNIBA, bakaldrka, Mattova (Budinska) https://www.st.fmph.uniba.sk/~mattova22/bp/vych.pdf
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Zbierka vzorovych projektov pre programovanie mobilnych aplikacii
v prostredi MIT App Inventor vyuzivajucich senzory, multimédia
a databazy

1. Analyzovat existujuce projekty vytvorené v prostredi MIT App Inventor vyuZivajlce senzory,
multimédid a databazy

2. Navrhnut a v prostredi MIT App Inventor naprogramovat vzorové v praxi vyuzitelné projekty
vyuzivajuce senzory, multimédid a databdazy

3. K vytvorenym vzorovym projektom vytvorit dokumentaciu (pouzivatelsku, programatorsku)

4. \lytvorené vzorové projekty s dokumentdciou predstavit a prediskutovat s u¢ite/mi na ZS alebo SS
a urobit patri¢né ich vylepsenia.
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Pozndmky:

Tvorba sady stredne naro¢nych praktickych projektov v MIT App Inventore vyuZzitelnych vo vyucbe
programovania na Z$ a SS, napr.:

e Asistent fyzickych cvikov vyuZivajuci senzory (zrychlenia, gyroskop, priblizenia) s datalogingom
e Outdoorova sietova hra vyuZivajica lokalizacny senzor, mapu, QR kddy, CloudDB

e Hlasovanie vyuZivajuce CloudDB

e Virtualny hudobny néstroj vyuZivajlci senzory zrychlenia a orientacie, dotyk

e Dychovy tréner na nacvik réznych typov dychani vyuZzivajuci ¢asovac, animacie, CloudDB

e Spracovanie otvorenych dat (kurzovy listok, odchody MHD)

Praca ma potencial na jej rozpracovanie aj na magisterskom stupni s taziskom na metodiku vyucby
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