Uvod do Computer Vision
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1. Uvod do poéitacového videnia.

2. Farebny, sedotonovy, binarny obraz. Prahovanie,
histogram, vyhladzovanie histogramu. Matematicka

morfologia.
3. Sum, odstranovanie sumu. Filtrovanie, konvolucia.

4. Filtrovanie vo frekvencnej oblasti, Fourierova
tranformacia, konvoluéna veta, sinusoida, vzorkovanie,
aliasing. Metoda najmensich Stvorcov, RANSAC. Hough
transformacia na najdenie Ciar a kruhov.

5. Detekcia hran, gradient, laplacian, Cannyho hranovy
detektor, detekcia rohov.

6. Segmentacia obrazu. Klastrovanie (k-means,
meanshift). Grabcut. Metdda aktivnych kontur. Textury



/. Priznaky. Blob detekcia. SIFT detektor a
deskriptor. Geometrické transformacie.

8. Rozpoznavanie. Strojové ucenie a heuronove
siete v oblasti pocitacového videnia.
Predspracovanie obrazkov, image whitening,
augmentacia dat. Detekcia tvare, Haar features.

9. Sledovanie objektu na sekvencii obrazkov,
mixture of gaussians, template matching, tracking.

10. Vznik obrazu - dierkova kamera. Projekcia z 3D
do 2D, vonkajsia a vnutorna matica, kalibracia
kamery, epipolarna geometria, hlbka obrazu.



Mandrill, Cameraman, Lenna




Computer vision na UPJS



4 pristupy

Inziniersky
Vedecky
Statisticky

Datovy
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Image Signal Processor (ISP)






You might say the sidewalk is broken,
but it looks normal to me.




Obraz ako funkcia

* Digitalny obraz - diskrétna verzia funkcie

* Definicnhy obor — vzorkovanie
 Obor hodnot - kvantovanie

* Hodnota jasu alebo vektor






5 reasons why | enjoy teaching
computer vision.




1t Is detective work.



't provides inspiration for
solving unrelated problems.



't helps to understand all the
math | learned as a student.



The tield is transtormed by
artificial intelligence.






Preco je CV tazke?

Preco sa ucit CV v dobe
neuronovych sieti?



Clovek vs. pocitac
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